REGULAMIN ROZGRYWEK
sezon 2019/2020

L. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.  Cel rozgrywek:
e  Popularyzacja Futsalu jako dyscypliny sportowej.
e  Umozliwienie sportowej rywalizacji w sezonach ,,martwych” (bez rozgrywek ligowych organizowanych przez
PZPN)
e Popularyzacja sportowego trybu zycia
e  Wprowadzenie wyzszych szczebli rywalizacji sportowej i wiaczenie si¢ do rozgrywek wojewddzkich lub
ogo6lnopolskich
2. Organizatorem rozgrywek halowej pitki noznej Miejskiej Ligi Futsal jest Miejsko-Gminny Osrodek Kultury i Sportu
w Staporowie.
3. Rozgrywki dedykowane sg dla sympatykow pitki noznej w szczegdlnosci dla druzyn amatorskich oraz
reprezentantéw firm, organizacji i instytucji gminnych czy wojewddztwa $wigtokrzyskiego.
4. Regulamin dotyczy bezwzglednie wszystkich uczestnikow rozgrywek. Wszyscy uczestnicy zobowigzani sa:
zapoznac¢ si¢ z niniejszym regulaminem i przestrzegac¢ go w trakcie catych rozgrywek.
5. W niniejszym regulaminie stosuje si¢ nast¢pujace definicje pojeé:
Rozgrywki — rozgrywki MLF — Mecze prowadzone w ramach Miejskiej Ligi Futsal
Organizator —Miejsko-Gminny O$rodek Kultury i Sportu w Staporkowie
Spotkanie — mecz halowej pitki noznej w ramach ligi
PZPN — Polski Zwiazek Pitki Noznej

Strona internetowa — staporkowmgokis.pl

MLF — Miejska Liga Futsal

I1. MIEJSCE ROZGRYWEK

1. Miejscem odbywania si¢ spotkan w ramach rozgrywek jest hala sportowa przy Zespole Szk6t Publicznych

w Staporkowie, ul. Pitsudskiego 114.
1. TERMIN ROZGRYWEK
1. Spotkania rozgrywane sa wedtug terminarza rozgrywek ustalonego przez Organizatora w porozumieniu

z uczestnikami rozgrywek, w ktorym podane beda dni i godziny rozgrywania spotkan.

2. Rozgrywki prowadzone beda w soboty lub niedziele w sezonach: jesien — zima i zima — wiosna.
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Terminarz rozgrywek zamieszczony bedzie na stronie internetowej www.staporkowmgokis.pl lub na stronie MLFu
na facebooku.

Rozgrywki moga zosta¢ przetozone z przyczyn niezaleznych od Organizatora na inny wyznaczony termin.

O przetozeniu kolejki Organizator informuje za posrednictwem strony internetowej w okresie nie krétszym niz 3 dni
przed spotkaniem

Zespot moze przetozyé mecz na inny termin, wylacznie za zgoda druzyny z ktora rozgrywa dane spotkanie. W takim
przypadku informuje o fakcie Organizatora w nieprzekraczalnym terminie czterech dni przed spotkaniem.
Organizator oglasza odwotane spotkanie na stronie internetowej wyznaczajac termin zastepczy.

Zmiana kolejnosci spotkan w danej kolejce mozliwa jest wylacznie za zgoda zainteresowanych druzyn.

IV. ZGLOSZENIA 1 UDZIAL W LIDZE

Zgloszenie odbywa sie wylacznie poprzez dostarczenie poprawnie wypelnionej karty zgloszeniowej, wpisowego

w wysokos$ci 200zt w formie akredytacji gotowka do kasy Miejsko-Gminnego O$rodka Kultury i Sportu

w Staporkowie do pierwszej kolejki wlacznie.

Terminy oglaszane sg za posrednictwem strony internetowej (i/lub) plakatéw informacyjnych rozwieszanych na tablicach
ogloszen oraz publikowanych poprzez fora spolecznosciowe.

O przyjeciu druzyny do rozgrywek decyduje wytacznie data wptywu zgloszenia wraz z godzina.

Po zamknigciu terminu zgloszen, organizator sprawdza karty zgloszeniowe pod wzgledem poprawnosci zgtoszenia

i dolaczenia wymaganych pozwolen (w przypadku osob niepetnoletnich). W przypadku mniejszej ilosci zgtoszen niz
maksymalne zalozenia Organizatora. Organizator moze wezwac¢ druzyng¢ do usunig¢cia brakéw w zgtoszeniu lub uzupetienia
zgloszenia. W innym przypadku btgdnie wypetnione karty, lub nie zawierajace niezb¢dnych pozwolen zostang odrzucone.
Zgtaszajac druzyne, kazdy z zawodnikéw wiasnorecznym podpisem potwierdza znajomos¢ niniejszego regulaminu oraz
oswiadcza, ze jego stan zdrowia nie stanowi przeszkody w udziale w tego typu rozgrywkach. Jest to liga amatorska

i udziat w niej odbywa si¢ na zasadzie wlasnej nieprzymuszonej woli.

Kazdy z zawodnikéw zobowigzany jest do zapoznania i wyrazenia zgody odno$nie KLAUZULI

INFORMACYJNEJ O PRZETWARZANIU DANYCH OSOBOWYCH W MGOKIS W STAPORKOWIE
(zalacznik RODO)

Na karcie zgloszeniowej mogg si¢ znalez¢ zawodnicy ktdrzy ukonczyli kalendarzowo 15 rok zycia w momencie
zgloszenia druzyny.

Zawodnicy niepelnoletni do kart zgloszeniowych obowigzkowo zalaczaja zgode rodzicow lub opiekunoéw na udziat w lidze
tacznie z informacja o stanie zdrowia.

Maksymalna ilo$¢ druzyn przewidzianych do startu w lidze ogtasza kazdorazowo Organizator opierajac si¢ na

terminarzu spotkan i terminach wyznaczonych na rozgrywki MLF w Hali Sportowe;.

Jesli zmianie ulega nazwa zespotu z poprzednich rozgrywek w zgtoszeniu trzeba podaé¢ roéwniez poprzednia nazwe.


http://www.ligafutsal.cba.pl/
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V. DRUZYNY

Druzyna sktada si¢ z 5 zawodnikow (czterech grajacych w polu oraz bramkarz).

Uprawnionym do gry w rozgrywkach jest wylacznie zawodnik wpisany do Karty Zgloszeniowej druzyny.

Druzyna moze zgtosi¢ maksymalnie dwudziestu zawodnikow.

Liczba zawodnikéw rezerwowych - maksymalnie o$miu. Podczas jednego meczu.

Zawodnik moze by¢ zgloszony wylacznie przez jedng druzyng.

Jesli jeden zawodnik zostat wpisany rowniez do innych zgloszen, zostaje uprawniony do gry w tej druzynie w ktorej
rozegra pierwszy mecz

Minimalny sktad druzyny zgloszonej do rozgrywek to 7 osob.

Uzupetnienie sktadu (dopisanie kolejnych zawodnikow do druzyny, ktora zgtosita mniej niz dwudziestu pitkarzy)
mozliwe jest do piatej kolejki wiacznie.

Po zakonczeniu piatej kolejki uzupetnianie kadry jest zablokowane do zakonczenia rundy.

Jesli druzyna po piatej kolejce w wyniku ktopotow kadrowych (urazy, inne okolicznosci) nie jest w stanie wystawic
minimalnego sktadu na spotkanie, musi odda¢ mecz walkowerem.

Druzyna przed kolejna rundg, moze dokona¢ dowolnej ilosci korekt w sktadzie.

VI. KAPITANOWIE DRUZYN

Kazda druzyna jest zobowigzana do wyznaczenia kapitana.

Kapitan to reprezentant druzyny, ktory jest posrednikiem pomig¢dzy Organizatorem, Sedziami a pozostatymi

zawodnikami z druzyny.

Tylko kapitan druzyny ma prawo do zglaszania wnioskow, protestow oraz odwotan od decyzji Organizatora

rozgrywek, Rady Ligi .

Kapitan przed spotkaniem zobowigzany jest do powiadomienia sedziego o stanie liczebnym druzyny i wypehienia protokotu
przedmeczowego, niedopetnienie tego obowiazku moze doprowadzi¢ do niedopuszczenia druzyny do meczu z przyznaniem
walkowera druzynie przeciwnej wlacznie.

Kapitan ma prawo wgladu w dokumentacj¢ pomeczowa i prawo do zgtaszania uwag co do poprawnosci zapisow.

VIL. PRZEBIEG ROZGRYWEK I WYROZNIENIA

Szczegdtowa organizacje przebiegu rozgrywek okresla terminarz rozgrywek. Oglaszany przed rozpoczgciem rundy
na stronie internetowej Organizatora.
MLF zostaje podzielony na dwie ligi:

-1 liga sktadac¢ si¢ bedzie z 6 druzyn, ktore zajely najwyzsze miejsca w zesztorocznych rozgrywkach. I liga bedzie podzielona

na dwa etapy. W pierwszym druzyny grajg kazdy z kazdym a w drugim rozgrywaja mecze rewanzowe.



Po zakoniczeniu rozgrywek z I ligi spada jedna druzyna (zajmujaca ostatnie miejsce), a druzyna z 5 miejsca gra baraz

z w-ce mistrzem 11 ligi,

-II liga sktada si¢ z pozostatych zgloszonych druzyn (maksymalnie 10). Mecze gramy systemem kazdy z kazdym bez
rewanzu (chyba Ze liczba druzyn w II lidze nie przekroczy 6). Po zakonczeniu rozgrywek mistrz II ligi uzyskuje prawo

do gry w | lidze w kolejnym sezonie, v-ce mistrz gra baraz z druzyna, ktora zaj¢ta 5 miejsce w I lidze. Tytuty i wyréznienia:
W MLF dla zwycigzcOw przyznawane sg nastepujace tytuly i wyrdznienia:

Mistrz Miejskiej Ligi Futsal w Staporkowie

V-ce Mistrz Miejskiej Ligi Futsal w Staporkowie III

Druzyna Miejskiej Ligi Futsal w Staporkowie Mistrz 11

ligi MLF

Najlepszy Strzelec Miejskiej Ligi Futsal w Staporkowie (przy réwnej ilosci zdobytych bramek przez wigcej

niz jednego zawodnika o zdobyciu tytutu krola strzelcow decyduje wyzsze miejsce druzyny w klasyfikacji koncowej
rozgrywek.)

Najlepszy Bramkarz Miejskiej Ligi Futsal w Staporkowie (na koniec rozgrywek kazda druzyna typuje jednego
zawodnika dodatkowo swoje glosy oddaje organizator oraz sedziowie, zawodnik z najwigkszq iloscig glosow uzyskuje
tytut.)

MVP Miejskiej Ligi Futsal w Staporkowie (po kazdej kolejce mvp typujg sedziowie i organizator, wybrana 0soba
dostaje punkt do klasyfikacji koncowej, na koniec rozgrywek kazda druzyna typuje jednego zawodnika dodatkowo swoje
glosy oddaje organizator oraz sedziowie, zawodnik z najwiekszq iloscig glosow uzyskuje tytut)

Puchar Fair Play (otrzymuje druzyna, ktéra zdobyta najmniej punktéw fgcznie, przyznawanych za kartki i liczbe

fauli akumulowanych)
3. Przebieg rozgrywek:

Jesli spotkanie zostato przerwane przez sedziego z przyczyn niezaleznych od Organizatora i zespotéw rozgrywajacych
mecz i nie ma mozliwo$ci wznowienia go, takie spotkanie nalezy przetozy¢ i rozegra¢ w najblizszym mozliwym
terminie wyznaczonym przez Organizatora. Je§li w czasie trwania spotkania doszto do wykluczen i upomnien
zawodnikdéw, w meczu rozgrywanym w drugim terminie obowigzuja wszystkie wczesniej natozone kary oraz wynik.
Spotkanie rozpoczyna si¢ z uwzglednieniem czasu w jakim zostato przerwane.

W spotkaniu rozgrywanym w nowym terminie nie moga uczestniczy¢ zawodnicy, ktérzy w pierwotnym meczu
odsunigci byli od gry w wyniku kar z poprzednich spotkan oraz wpisani do protokotow w okresie od przerwanego
meczu do dnia jego dokonczenia.

Jesli spotkanie zostanie przerwane przez arbitra z powodu niesportowego zachowania ktoregokolwiek z zawodnikow
druzyn rozgrywajacych aktualny mecz i nie bedzie mozliwe wznowienie go w czasie krotszym niz 10 min. Druzyna,

z ktora reprezentuje zawodnik zaklocajacy mecz zostaje ukarana walkowerem. Do zaprowadzenia porzadku na placu gry

zobowigzany jest kapitan danego zespohu.
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Zawody, ktore zostaly rozegrane, ale wobec naruszenia regulaminu, lub przerwania spotkania zweryfikowane jako
walkower bierze si¢ pod uwage przy naliczaniu kar (kartek) i fauli. Nie liczone sa bramki zdobyte i stracone poza
regulaminowym wynikiem - walkower.

Wyjatek stanowi rezultat w ktorym druzyna na rzecz ktorej orzeczony zostat walkower w momencie przerwania spotkania miata
na koncie wigkszg liczbg strzelonych bramek niz przewiduje walkower. W takim przypadku na jej korzys$¢ notuje si¢ wynik jaki

uzyskata w stosunku do zera. Bramek straconych nie notuje sig.

VIII. ZASADY GRY

W trakcie trwania rozgrywek obowigzuja nast¢pujace zasady gry:

W kwestiach nieuregulowanych niniejszym rozdziatem regulaminu obowiazuja Przepisy Gry w Pitke¢ Nozng Halowa
(Futsal), opublikowane na tamach strony internetowej PZPN.

W trakcie rozgrywek obowigzuja wymiary i oznaczenia pola gry: linie boczne, bramkowe, pole karne, punkty karne,

strefy zmian.

Czas trwania spotkania w wynosi 2 x 15 minut, przerwa 2 minuty na zmiang potow.

Godzina podana w terminarzu jest godzing rozpoczecia spotkania. Niestawienie si¢ druzyny w podanym terminie
(spdznienie) na boisko, skutkuje przyznaniem walkowera druzynie przeciwnej lub w przypadku niestawienia si¢ obu druzyn
walkowera obustronnego. Maksymalny czas oczekiwania na rozpoczecie spotkania to 10min. Jesli w tym czasie nie
rozpocznie si¢ mecz s¢dzia odgwizduje walkower. Od decyzji s¢dziego nie przystuguje odwotanie. Nie wyznacza si¢ tez
terminu zastgpczego. Druzyna na rzecz ktorej zostanie wyznaczony walkower musi stawi¢ si¢ na boisku w komplecie —
gotowa do gry i odczekaé okres do odgwizdania walkoweru. W innym przypadku sedzia odgwizdze walkower obustronny.
Walkower skutkuje dopisaniem druzynie (badz druzynom w przypadku walkowera obustronnego) 0 punktow oraz
dodaniem po stronie bramek straconych w rozgrywkach 8 trafien. Druzynie przeciwnej o ile jest gotowa do gry 3pkt i osiem
zdobytych bramek.

Ukaranie druzyny w rundzie dwoma walkowerami skutkuje automatycznym wykluczeniem z rozgrywek.

Liczba zawodnikéw rezerwowych - maksymalnie o$miu.

W grze bierze udzial jednoczesnie 5 zawodnikow z jednej druzyny, z tym Ze nie mniej niz 4 zawodnikow w kazdej druzynie
jest koniecznych do rozpoczgcia meczu. W przypadku, gdy druzyna w trakcie spotkania bedzie liczy¢ trwale mniej

niz 4 zawodnikow (np. kontuzja, czerwona kartka) sedzia odgwizdze koniec spotkania.

Ilo$¢ zmian jest nieograniczona (system hokejowy), dozwolone sg wielokrotne zmiany powrotne.

Zmian dokonuje si¢ wylacznie w wyznaczonej strefie. Wejscie zawodnika na boisko poza strefg zmian karane jest zotta
kartka. Zawodnik moze opusci¢ boisko poza strefa wylacznie w wyniku odniesionej kontuzji.

Na znak s¢dziego czas gry zostaje zatrzymany i wznowiony od sygnatu gwizdka.
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Czas na wznowienie gry w wyniku autu, zagrania do bramkarza, wprowadzenia pitki do gry przez bramkarza wynosi
maksymalnie 4s i jest sygnalizowane przez sedziego. Po uplywie tego czasu gr¢ wznawia druzyna przeciwna.
Odlegto$¢ zawodnika druzyny przeciwnej przy wznowieniu — 5m

Rzut karny wykonuje zawodnik z punktu 6 m

Gra z bramkarzem:

Rzuty wolne posrednie wykonywane w wyniku btgdu bramkarza
po wprowadzeniu pitki do gry otrzymuje powrotne podanie od swojego zawodnika w momencie kiedy pitka
weczesniej nie zostata dotknigta przez przeciwnika.
dotyka lub zagrywa pitke r¢kami po przyjeciu pitki od zawodnika ze swojej druzyny
dotyka lub zagrywa pitke r¢kami po przyjeciu jej bezposrednio z rzutu z autu wykonywanego przez zawodnika wlasnej

druzyny
dotyka lub prowadzi pitke rekami lub noga, na swojej potowie boiska, dtuzej niz 4 sekundy

b. Bramkarz nie moze ponownie zagra¢ pitki nogg lub r¢ka zanim nie zostanie ona dotknigta przez przeciwnika.
Naruszenie tego przepisu powoduje przyznanie druzynie przeciwnej rzut wolny posredni z miejsca przewinienia, a jezeli
nastgpito ono w obrebie pola karnego to rzut wolny posredni wykonuje si¢ z linii pola karnego najblizej miejsca

przewinienia.

17. Faule akumulowane

Druzyna moze popetic trzy faule bez konsekwencji wykonywania przez druzyng przeciwng ,,przedtuzonego karnego”.
Kazdy kolejny faul, czyli 4, 5 itd. w jednej potowie meczu skutkuje przyznaniem dla przeciwnikow rzutu karnego

wykonywanego z 10 metrow, bez wzgledu na to, w ktorym sektorze boiska faul zostat popelniony.

18. Uwagi kapitanéw dotyczace nieprawidtowosci organizacyjnych, sgdziowania mozna po spotkaniu wpisaé

do protokotu w przeznaczonej na ten cel rubryce.

IX. SEDZIOWIE

Spotkania sedziuje wytacznie delegowany przez Organizatora sktad sedziowski. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym
rozdziatem regulaminu obowiazuja Przepisy Gry w Pitk¢ Nozng Halowg (Futsal) — PZPN

Mecze prowadzone sg przez dwoch sedziow gtownych, sedziego czasowego (obshugujacego tablice wynikow i pomiar
czasu) i obstugg medyczna.

Sedzia techniczny, ktéry odpowiada za prowadzenie zmian sktadéw zapisy wykluczen, kartek i porzadku wokot strefy

zmian.



Sedzia upowazniony jest do podejmowania decyzji wobec naruszen przepisoOw regulaminu i przepisow gry zarOwno

na boisku jak i na zewnatrz ograniczajacych je linii (tunel-przejscie do szatni).

Interpretacja obowigzujacych zasad gry nalezy wytacznie do s¢dziego.

Do kompetencji sedziow nalezy m.in.:

e  egzekwowanie przestrzegania przepisow gry,

e notowanie numerow (nazwisk) strzelcow bramek,

e notowanie numerdw (nazwisk) zawodnikdw napomnianych i wykluczonych z gry oraz przyczyny powyzszych kar,

e  przerywanie, wstrzymywanie lub konczenie zawodow w wyniku jakichkolwiek zaktocen z zewnatrz, wycigganie
sankcji dyscyplinarnych wobec zawodnikéw winnych popetnienia przewinien karanych

e napomnieniem lub wykluczeniem,

e przerywanie zawodow, jezeli jego zdaniem zawodnik ulegt kontuzji i dopilnowanie aby zostata mu udzielona pomoc
lub zostat zniesiony z pola gry,

e  rozstrzyganie, czy pitka jest zdatna do gry,

e podejmowanie decyzji w sprawie dopuszczenia zawodnikow do gry (np. prawidtowy str6j i obuwie, okulary,
opatrunki)

e sedzia ma prawo nie dopusci¢ zawodnika do gry wowczas jest w stanie wskazujacym na spozycie alkoholu
lub innych $rodkéw odurzajacych.

e  sporzadzenie sprawozdania ze spotkania,

e dostarczanie innych istotnych informacji dotyczacych spotkania uczestniczacym druzynom.

X. STROJ SPORTOWY

W kwestiach nieuregulowanych niniejszym rozdziatem regulaminu obowiazuja Przepisy Gry w Pitke¢ Nozng Halowa
(Futsal) — PZPN

Druzyna powinna ( nie musi ale jest to mile widziane) przystapi¢ do spotkania w jednolitych koszulkach

z numerami. Stroj bramkarza musi odr6znia¢ si¢ od strojow reszty druzyny.

Zakaz gry w dresach i spodenkach typu 3/4 (nie dotyczy bramkarza).

Zakaz noszenia wisiorkow, tancuszkow i bransoletek oraz wszystkich niedozwolonych przedmiotoéw zagrazajacych
bezpieczenstwu zawodnikow (nawet za zgoda lekarza) w trakcie meczu.

Wszystkich zawodnikéw obowiazuje obuwie przeznaczone do gry w pitke nozng halowa.

Nie obowiazuje nakaz noszenia ochraniaczy

Zawodnik z pola zastgpujacy bramkarza nie ma obowigzku posiadania bluzy bramkarskiej z wlasnym numerem.

Kapitan druzyny zobowigzany jest do noszenia na lewym ramieniu opaski kapitanskiej.



XI. KARY W ROZGRYWKACH

W rozgrywkach obowiazuja kary zgodne z Przepisami Gry w Pitke Nozng Halowa (Futsal) - PZPN. Ocena rodzaju
przewinienia zalezy wylacznie od sedziego prowadzacego zawody w oparciu 0 wyzej wymienione przepisy.

Udziat w spotkaniu zawodnika nieuprawnionego skutkuje walkowerem na niekorzys¢ druzyny, w ktorej

wystepowatl zawodnik nieuprawniony. Trzykrotne powtorzenie si¢ takiej sytuacji w jednej druzynie bedzie

skutkowato dyskwalifikacja druzyny z rozgrywek.

Jesli druzyna oddata w sezonie mecz walkowerem, nie jest brana pod uwage w klasyfikacji Fair Play. Pozostale
klasyfikacje w tym zwigzane z przyznaniem nagrod na zakonczenie rozgrywek nie ulegajg zmianom.

Organizator rozgrywek zastrzega sobie prawo zmiany wymiaru kary w sytuacji, gdy nastapia dodatkowe

okolicznosci lub zaistnieja trudnosci w zakwalifikowaniu przewinienia.

Za bojki wywolane przez zawodnikow i kibicow w czasie spotkania, przed nim jak i po nim odpowiada cata druzyna.
Organizator w porozumieniu z Rada Ligi moze natozy¢ roézne sankcje do wykluczenia tych druzyn z rozgrywek
wlacznie.

W przypadku czynnego zniewazenia s¢dziego (jak oplucie, uderzenie itp.) sedzia moze zakonczy¢ spotkanie.

Préba czynnego zniewazenia sedziego czy zawodnika druzyny przeciwnej jest traktowana i karana tak samo jak
zniewazenie.

W szczegodlnych przypadkach naruszenia regulaminu lub zachowania niegodnego sportowca Organizator lub Rada Ligi
ma prawo stosowac¢ odpowiednie kary, (kara meczu, odsunigcie zawodnika od kilku spotkan, wiacznie z dyskwalifikacja
zawodnika lub druzyny).

Za przewinienia w trakcie meczu zawodnik moze zosta¢ upomniany z6tta kartka. Zawodnik upomniany dwukrotnie z6tta
kartka w trakcie spotkania otrzymuje czerwony kartonik i wykluczenie z dalszej gry. Szczegétowy wykaz kar zawiera

Zatacznik Kar do Regulaminu
10. Zawodnik zostaje upomniany z6tta kartka, jezeli popetni jedno z nast¢pujacych przewinien:

jest winny niesportowego zachowania;
stownie lub czynnie demonstruje swoje niezadowolenie z decyzji sedziego;
uporczywie narusza przepisy gry;
opdznia wznowienie gry;
nie zachowuje wymaganej odleglosci przy wznowieniu gry rzutem roznym lub rzutem wolnym;
wchodzi lub powraca na boisko bez zgody sedziego;

podwaza decyzje sedziego.

11. Zawodnik musi by¢ wykluczony z gry i ukarany czerwonym kartonikiem, jezeli popelni jakiekolwiek
z nastgpujacych przewinien:
e  grabrutalnie;

e pluje na przeciwnika lub inna osobg;

zachowuje si¢ wybitnie niesportowo;



e uzywa ordynarnego, obelzywego, zniewazajacego jezyka;
e  pozbawia druzyne przeciwng oczywistej szansy na zdobycie bramki, rozmyslnie zagrywajac pitke reka (nie dotyczy
bramkarza we wlasnym polu karnym);

e  otrzymuje drugie napomnienie (zo6lta kartka) w tym samym meczu.

12. Zawodnik wykluczony nie moze powrdci¢ do gry ani zajmowac miejsca na tawce rezerwowych. Zawodnik
rezerwowy moze wejs¢ do gry w jego miejsce po uptywie dwoch minut od wykluczenia partnera z druzyny, o ile

weczesniej nie utraci bramki.

13. Ponadto:

e jezeli czterech zawodnikow gra przeciwko pigciu i tracg bramke - moga uzupetic
skiad;

e jezeli obie druzyny majg po czterech zawodnikow i pada bramka - obie uzupehiaja
skiad;

e jezeli trzech zawodnikow gra przeciwko czterem lub pigciu i traci bramke - moga uzupetnic sktad tylko
0 jednego zawodnika;

e jezeli obie druzyny majg po trzech zawodnikéw i pada bramka - obie uzupehiajg sktad o jednego zawodnika;
jezeli druzyna grajaca w ostabieniu strzela bramke, nie uzupetnia sktadu przed uptywem dwoch minut od
chwili wykluczenia zawodnika;

e uzupehienie sktadu wymaga zgody sedziego.

14. Kazda druzyna ma prawo do jednej minutowej przerwy ,,na zadanie” podczas meczu, w momencie kiedy pitka jest
poza boiskiem, a druzyna bioraca czas jest w jej posiadaniu. Przerwe taka sygnalizuje kierownik lub kapitan druzyny

sedziemu prowadzacemu spotkanie.

15. Na tawce rezerwowych moga przebywac tylko osoby wpisane na liste zawodnikow.

XII. PROTESTY

Tylko Kapitanowie poszczegolnych druzyn majg prawo do wnoszenia protestow dotyczacych przebiegu

spotkania.

Protesty przyjmowane beda jedynie w formie pisemnej najpdzniej dzien (w rozumieniu pierwszy dzien roboczy) po
zakonczeniu przedmiotowego spotkania.

Wszelkie protesty kierowane sa do Organizatora ligi: Miejsko-Gminnego Osrodka Kultury i Sportu w Staporkowie 26-220

Staporkow ul. Pitsudskiego 103
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XIII. PROTOKOLY ZE SPOTKANIA

Za druk protokotu spotkania odpowiedzialny jest Organizator.

Przed spotkaniem kapitan druzyny wpisuje do protokotu sktad druzyny bioracy udziat w spotkaniu.

Przed meczem wypelnione protokoty musza by¢ zwrdcone do sedziego.

Brak dokumentéw powoduje wstrzymanie meczu. Jesli kompletny protokoét nie zostanie zwrdcony w ciagu 10
regulaminowych minut s¢dzia konczy spotkanie przyznajac walkowera druzynie przeciwne;.

Po zakonczonym spotkaniu s¢dzia wypehia protokot ze spotkania (wynik, kary, strzelcy) natomiast kapitan ma
mozliwos$¢ sprawdzenia prawidtowosci zapisu 1 wniesienia uwag w protokole. Brak uwag lub protestow w wyznaczonym
terminie rownowazny jest z akceptacja zawartych w protokole informacji. S¢dzia wypetnione protokolty pomeczowe
przekazuje Organizatorowi.

Na podstawie protokotu ze spotkania Organizator umieszcza wyniki na stronie internetowe;.

XIV. MECZE | PUNKTY

Druzyna za wygrany mecz otrzymuje komplet trzech punktow

Remis przynosi 1 punkt

Porazka w spotkaniu nie jest punktowana

Walkower obustronny 0 punktéw i po stronie straconych bramek dopisuje si¢ osiem oczek

Walkower jednostronny 3 punkty i druzynie otrzymujacej walkower 8 oczek jako bramki zyskane. Druzynie
oddajacej mecz 8 oczek bramek straconych i zero punktow.

Wycofanie druzyny z rozgrywek w trakcie sezonu powoduje:

dopisanie kazdej nastgpnej druzynie, ktéra nie rozegrata jeszcze spotkania z wycofang druzyng walkowera zgodnego
z regulaminem

Zwyciestwo ligi otrzymuje zespot ktory zgromadzit najwigkszg liczbe punktow.

Jesli takich druzyn jest wigcej, o kolejnosci decyduje:

e  laczne wyniki meczy pomigdzy druzynami z ta sama ilo$cig punktow

e suma matych punktéw (r6znica bramek zdobytych i straconych pomiedzy zainteresowanymi druzynami) suma

matych punktow tacznie uzyskana ze wszystkich spotkan

e mecz decydujacy - dodatkowe spotkanie wytaniajace mistrza
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10.

11.

XV. UZUPELNIANIE I KOMPETOWANIE SKtADU

Po sezonie mozna uzupenié¢ kadre zawodnikéw, wymieniajac tych, ktorzy z réoznych przyczyn losowych nie bedg juz
uczestniczy¢ w rozgrywkach.

Druzyny zgtaszajace si¢ do Ligi powinny spetni¢ wymagania odno$nie minimalne;j ilo§ci zawodnikow zglaszanych do gry

i minimalnego wieku zawodnikow dopuszczonych do rozgrywek (ukonczony kalendarzowo 15 rok zycia

Druzyny mogg zglosi¢ kolejnych zawodnikéw (jesli ich zgtoszenie nie zawiera wigcej niz dwudziestu pitkarzy w sumie)
najpozniej do 5 kolejki rozgrywkowej wlacznie Po tym okresie nie ma mozliwosci zglosi¢ - wymieni¢ zadnego
zawodnika.

Jesli pitkarz zgloszony do jednej druzyny do piatej kolejki wlacznie nie rozegrat w tej druzynie zadnego spotkania moze

zosta¢ wykres§lony ze zgloszenia i wpisany do innej druzyny z zachowaniem terminéw zgtoszen.

XVI. POSTANOWIENIA KONCOWE

Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ wprowadzenia zmian w regulaminie.

Zmiana Regulaminu moze odbywac¢ si¢ wylacznie po zakonczeniu rozgrywek.

Zawodnicy biorg udziat w rozgrywkach ligi na wlasng odpowiedzialno$¢. Organizator nie ponosi

odpowiedzialnos$ci za kontuzje oraz wypadki, jakie moga ponies¢ zawodnicy w trakcie rozgrywek.

Organizator ubezpiecza zawodnikéw od NNW biorgcych udzial w rozgrywkach.

W hali sportowej wszyscy uczestnicy winni podporzadkowac si¢ kierownikom lub kapitanom druzyn oraz
organizatorowi rozgrywek.

Podczas trwania zawodow organizator zapewnia opiekg medyczng, na kazdym spotkaniu obecna bedzie pani
pielegniarka.

Zabrania si¢ gry pod wplywem alkoholu .

informujemy, ze Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za kradziez rzeczy osobistych.

Podczas rozgrywek obowiazuje kategoryczny zakaz wnoszenia i spozywania alkoholu, srodkéw odurzajacych
oraz zakaz palenia wyrobow tytoniowych.

W przypadku gdy zawodnik w trakcie rozgrywek jest pod wptywem niedozwolonych substancji nie ma on prawa
do zadnych roszczen z tytutu ubezpieczenia.

We wszystkich sprawach dotyczacych w/w rozgrywek, a nie objetych przepisami niniejszego regulaminu decyzje podejmie

organizator.
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Zatacznik Kar do Regulaminu

1. Kara zakazu gry w jednym spotkaniu za przewinienie polegajace na:

otrzymaniu przez zawodnika w jednym meczu dwoch napomnien (zo6lta kartka) w konsekwencji czerwona;
otrzymaniu przez zawodnika trzeciego (podwojna z6tta w meczu nie jest liczona), nastgpnie pigtego kolejnego
napomnienia z6tta kartka w sezonie;

otrzymaniu bezposrednio czerwonej kartki za brutalng gre, lub niesportowe zachowanie

2. Kara zakazu gry w dwoch spotkaniach za przewinienie polegajace na:

otrzymaniu przez zawodnika szostego kolejnego napomnienia (zo6tta kartka) w sezonie;
otrzymaniu drugiej czerwonej kartki (nie ma znaczenia czy sa one konsekwencja podwojnych zottych, czy
bezposrednich czerwonych)
gwaltownym protestowaniu zawodnika przeciwko decyzji s¢dziego, uzywaniu w stosunku do niego stow wulgarnych
Iub obrazliwych. Decyzja sedziow w takim przypadku moze tez by¢ dyskwalifikacja zawodnika z rozgrywek w

sezonie.
otrzymaniu przez zawodnika trzeciej czerwonej kartki w sezonie; bedacej wynikiem podwojnych zottych kartek lub

tamania przepisow gry;

3. Dyskwalifikacja w rundzie za przewinienie polegajace na:

e otrzymaniu przez zawodnika drugiej czerwonej kartki w sezonie za protesty i niesportowe
zachowanie;
e  czwarta czerwona kartka za tamanie przepisow gry;
4. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany wymiaru kary dla winnego zawodnika w sytuacji, gdy nastapia
dodatkowe okoliczno$ci: zawodnik po otrzymaniu kary wykluczenia /czerwona kartka/, znajdujac si¢ poza boiskiem w

dalszym ciagu zachowuje sie w sposob wybitnie nie sportowy lub zaistniejg trudnosci w zakwalifikowaniu

przewinienia do odpowiedniego punktu niniejszego paragrafu.

5. Ocena rodzaju przewinienia w meczu zalezna jest tylko i wytacznie od decyzji sedziego prowadzacego zawody.
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Zatgcznik do RODO

KLAUZULA INFORMACYJNA
O PRZETWARZANIU DANYCH OSOBOWYCH
w MGOKIiS w Staporkowie

W  zwigzku z realizacja wymogoéw  Rozporzadzenia Parlamentu  Europejskiego 1 Rady (UE) 2016/679
z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0sob fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogélne rozporzadzenie o ochronie danych ,,RODO”),
informujemy o zasadach przetwarzania Pani/Pana danych osobowych oraz o przystugujacych Pani/Panu prawach z tym
zwigzanych.

Ponizsze zasady stosuje si¢ poczawszy od 25 maja 2018 roku.

1.

Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest: Miejsko-Gminny Osrodek Kultury
i Sportu w Staporkowie (dalej: MGOKIS) z siedzibg w Staporkow 26-220,
ul. Pitsudskiego 103.
Pani/Pana dane osobowe przetwarzane sag w celu:
a) promocji MGOKIS,
b) wykonania zadah MGOK:iS i innych prawnych obowigzkow, w tym umownych MGOKiS (podstawa prawna:
art. 6 ust. 1 lit c RODO),
c) realizacji prawnie usprawiedliwionych interesow MGOKIS (podstawa prawna:
(art. 6 wust. 1 lit f RODO) takich jak: wykonanie zawartych przez nas uméw
z podmiotami trzecimi, w tym z naszymi partnerami i sponsorami, marketing bezposredni naszych ushug i
zadaf, ustalenie, obrona i dochodzenie roszczen, tworzenie zestawien i analiz w zw. Z wykonywaniem
naszych zadan statutowych
i obowigzkow prawnych, w tym umownych.
Pani/Pana dane osobowe bedziemy przetwarzaé:
a) przez czas wykonywania zadan MGOKIiS i innych prawnych obowigzkow,
w tym umownych i/lub
b) przez czas, w ktorym przepisy prawa nakazuja nam przechowywa¢ dane i/lub
c) przez czas, w ktorym MGOKIS moze ponies¢ konsekwencje prawne nienalezytego wykonania lub
niewykonania naszych zadan statutowych lub obowiazkow prawnych i/lub
d) do czasu wycofania zgody na ich przetwarzanie.
Pani/Pana  dane  osobowe beda mogly by¢ przez nas  przekazywane naszym  partnerom,
z ktorymi mamy zawarte umowy na wspotprace przy wykonywaniu naszych zadan i innych obowigzkéw prawnych, w
tym umownych, podmiotom $wiadczagcym nam pomoc informatyczng, prawng, ustugi doradcze, konsultacje oraz innym
podmiotom dziatajacym
na nasze zlecenie a $wiadczacym nam ushugi niezbedne do realizacji naszych zadan statutowych i wykonywania innych
obowiazkéw prawnych, w tym umownych.
Zgodnie z RODO, przystuguja Pani/Panu:
a) prawo zadania dostepu do Pani/Pana danych osobowych,
b) prawo sprostowania Pani/Pana danych osobowych,
¢) prawo zadania usuniecia lub ograniczenia przetwarzania Pani/Pana danych osobowych,
d) prawo wniesienie sprzeciwu wobec przetwarzania Pani/Pana danych osobowych,
e) prawo przenoszenia danych osobowych,
f) prawo cofnigcia zgody na przetwarzanie Pani/Pana danych osobowych
w dowolnym momencie bez wptywu na zgodno$§¢ z prawem przetwarzania, ktorego dokonano na podstawie
zgody przed jej cofnigciem,
g) prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego.
6. Podanie przez Pania/Pana danych osobowych na charakter dobrowolny, lecz moze by¢ warunkiem uczestnictwa
przez Panig/pana w naszych zadaniach i w zwiazku z tym bedziecie Panstwo zobowigzani do ich podania w

wymaganym przez nas zakresie,
a brak ich podania moze skutkowaé brakiem mozliwosci uczestnictwa
w realizowanych przez nas zadaniach i wykonywanych obowiazkach prawnych,

w tym umownych.
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